
原來你 作業都不想交  
to My dear students 班親會唱歌.mp4  

我知道你成績不好 也知道你的分數只能 那麼少 

我只有不停的考 考到你想叫  

考壞的小考訂正就好 作業在你的心裡只是 無理取鬧 
以為在你身後 是我一輩子的驕傲  

原來你 作業都不想交  
我不要你的罰站 你的罰抄 只要你每天好好 算個十題 

就算下課也好 午休也好 哪個老師對學生不自私 不奢望  

我不要你的罰站 不要你的罰抄 只要你每天好好 算個十題 

就算下課也好 午休也好 最怕你把 不會 當做對我的回答  

原來你… 

                 作業都不想交… 

專業手機打怪、網路世界我是王(半夜到電動玩具場找學生,半夜到網咖找學生,半夜在家裡用手機打怪) 

 

咖啡館的故事 

班親會唱歌.mp4
班親會唱歌.mp4


學生抽屜掉出來的一張畫 

低頭打怪王變數學解題王 



數學咖啡館理念 

咖啡館(奉茶決明子) 

台灣割稻精神 

天堂 vs 地獄 
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數學咖啡館 = 學習共同體 
實施課程 

追求卓越 

強調競爭 

菁英至上 

傳
統
教
學 
法 

合作．代替競爭 
助人．代替超越 
團隊．取代菁英 

數
學
咖
啡
館 

一人要拚過全班四十人，並不容易 
一組贏過其他五組，也不簡單 

但是…若五組來幫一組 
或全班同學，來共同成就一個人呢? 

在合作 & 競爭對局中，取得平衡 
 

（個人小考平均 & 小組成績，取較高者） 



學習共同體…正面思考、良善循環 
 

 

咖啡館經營理念 
 台灣割稻精神 

 天堂與地獄 

龜兔信任遊戲 
1.信任遊戲一排.m2ts 
2.信任遊戲一圈.m2ts 

助人(51支叭噗) 
3.51支叭噗.docx 
 

同理心(學測前祈福) 
 4.為高三學長姐祈福.JPG 
 

正面思考、勇氣滿滿 
5.泳渡遇到小四童.m2ts 
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2.信任遊戲一圈.m2ts
2.信任遊戲一圈.m2ts
2.信任遊戲一圈.m2ts
2.信任遊戲一圈.m2ts
3.51支叭噗.docx
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4.為高三學長姐祈福.JPG
4.為高三學長姐祈福.JPG
4.為高三學長姐祈福.JPG
4.為高三學長姐祈福.JPG
4.為高三學長姐祈福.JPG
5.泳渡遇到小四童.m2ts
5.泳渡遇到小四童.m2ts
5.泳渡遇到小四童.m2ts
5.泳渡遇到小四童.m2ts


數學咖啡館 
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第一週教授基本觀念 

第二週組內教學 

第三週團隊教學 
 

第四週驗收、統整 

第五週產出心智圖 



低頭打怪 → 數學解題王 

自製解題攻略影片 團隊教學：數學咖啡館 

師徒制、會的教不會的 

（溝通合作、有效教學） 

一人教五人：得10枚金幣 

請別人來教我：花2枚金幣 

教一題、賺五題 

行動學習（M-learning） 

實施課程 

全班分六組、六大任務（題目）、組長匯報該組任務 解數學題目 = 打怪解任務 

數學 

任務四 

兩直線  

重合 

L1:過 P(2/3,2/3,2/3)垂直平面 CFH 的直線 

AG  

 

平行 

L2:過 D(0,1,0)垂直平面 CFH 的直線 

AG  

 

 

交一點 

BH  

AG  

 

歪斜 

FG

BD
 

 

組內咖啡館：一周時間搞懂一題 

在課堂上先用傳統教學法，教基本觀念 



分組小遊戲(遇見你真好)瑪雅數字.docx 

憨人.mp3 

瑪雅數字.docx
瑪雅數字.docx
瑪雅數字.docx
憨人.mp3
憨人.mp3


分配任務(挺身而出) 
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1. 六大任務與基本觀念 

設計六大任務？ 
距離學測只有四個月 

   你如何複習？ 

一個月複習一冊，一冊四
章，一章只能教一個星期，
你要教甚麼？ 

肉粽頭(核心)在哪裡？ 

教學研究會？ 

共同備課系統？ 

 



如何產生第一個會的人 

一個人會了，如何讓全
組的人也會 

認為自己會 
 真會 

 不知道自己其實不會 

認為自己不會 
 其實會 

 知道自己哪裡不會 

..\b4c1c2c3.1教學
影片 

 

低頭打怪王變數學解題王 

2.組內教學與影片上傳 

../b4c1c2c3.1教學影片
../b4c1c2c3.1教學影片
../b4c1c2c3.1教學影片
../b4c1c2c3.1教學影片
../b4c1c2c3.1教學影片


3. 報數、 組內教學 
實施課程 

4 

2 

5 6 

3 1 

4 5 6 

3 1 

4 5 6 

1 3 2 

5 6 

1 

4 

2 

6 

3 1 

4 

2 

5 

3 

2 1 2 3 

4 5 6 

第一組：第1題 第二組：第2題 第三組：第3題 

第四組：第4題 第五組：第5題 第六組：第6題 

video 

video 

video 

video 

video 

video 

影片上傳 學習社群 



4. 如何執行團隊教學 

如何從每人只會一題到每人六題都會? 

如何報數？ 

如何跑桌？ 

在助人勝自助的原則下，如何設計金幣制度？教
人(？枚)+被教(？枚) 

如何提高團隊教學的效率？ 

表達王:小丰六個任務都懂，也一下子就把另五人都
教會了，接下來空閒時間他要做啥? 
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4. 跑桌 
實施課程 

4 

2 

5 6 

3 1 

4 5 6 

3 1 

4 5 6 

1 3 2 

5 6 

1 

4 

2 

6 

3 1 

4 

2 

5 

3 

2 1 2 3 

4 5 6 

第一組：第1題 第二組：第2題 第三組：第3題 

第四組：第4題 第五組：第5題 第六組：第6題 

video 

video 

video 

video 

video 

video 

影片上傳 學習社群 



4. 團隊教學 
實施課程 

4 

2 

5 6 

3 1 

4 5 6 

3 1 

4 5 6 

1 3 2 

5 6 

1 

4 

2 

6 

3 1 

4 

2 

5 

3 

2 1 2 3 

4 5 6 

第一組：1 ~ 6題 第二組：1 ~ 6題 第三組：1 ~ 6題 

第四組：1 ~ 6題 第五組：1 ~ 6題 第六組：1 ~ 6題 

任務完成  驗收成效  分配金幣 



4. 如何提高團隊教學的效率？ 
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一對多 一對二 一對一 

共同討論 
邊看自製影片邊

教 

兩個教一個 

(下課時間) 



觀念統整:創意數學聽聲辨色 

學習蝙蝠到掛在樹上的時候 

突然間有了蝙蝠的…音波神通 

聽聲辨色原理.docx 

聽聲辨色原理.docx
聽聲辨色原理.docx
聽聲辨色原理.docx


5. 觀念統整、驗收 
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觀念統整、驗收..\驗收 

被教2枚，教他10枚 

助人(10枚)勝自助(2枚) 

../驗收
../驗收
../驗收


6.數學咖啡館 產出 心智圖 
實施課程 



數學咖啡館  影片實況 
具體事證 

請看 

ＶＣＲ 



數學咖啡館產出 

數位學習 
 延伸：可汗學院、均一教育平台 

 學生學習社群 

心智圖..\心智圖 

心得分享 
數學咖啡館401學生回饋.docx 

學習共同體 
如果用合作來代替競爭 

用助人來代替超越 

用團隊來取代菁英 

設計課程時朝這個方向 

儘量滿足孩子對助人的渴望 
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../心智圖
../心智圖
../心智圖
數學咖啡館401學生回饋.docx
數學咖啡館401學生回饋.docx
數學咖啡館401學生回饋.docx
數學咖啡館401學生回饋.docx
數學咖啡館401學生回饋.docx


準備工作 

 全班分六組 

 六大任務 
 基本觀念命題成六大任務(學科研究會) 

 在課堂上用傳統教學法教基本觀念 

 組長與老師討論該組任務(師徒制)(check 1st 觀念檢查哨) 

 組內咖啡館(組內會的教不會的、一周以上時間搞懂一題)(check 2nd觀念檢查哨) 

 小組自製教學影片(組長監製)(check 3rd觀念檢查哨) 

 各組在網路上解題並分享到學生學習社群(FB社團) 

  全班同學必須看過彼此影片(按讚並留言修正)(check 4th觀念檢查哨) 
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數學咖啡館規則(check 5th觀念檢查哨) 

 

 以一班分六組 

 各組報數，譬如第三組，組長先報3→其餘依序為4→5→6→1→2  

 各組組員均勻分派到各桌 

  (第三組4,5,6,1,2號分別到4,5,6,1,2桌)  

 各桌桌長將20枚金幣分享給表現優良桌員 

 教師依各桌進度決定是否進行第二次輪動 

 驗收被教的學生(check 6th觀念檢查哨) 

 該生得金幣兩枚，教學那一組家教費每人兩枚共12枚 

助人(12枚金幣)勝自助(兩枚金幣) 
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數學咖啡館會後 

 教師用傳統教學法將觀念統整(check 7th觀念檢查哨) 

 產出心智圖原形 

 分組報告心智圖並修正原形(check 8th觀念檢查哨) 

 產出心智圖 

 數位學習 
 延伸：可汗學院、均一教育平台 

 學生學習社群(check 9th觀念檢查哨) 

 總結性評量(check 10th觀念檢查哨) 

 用學生自製教學影片做補救教學(check 11th觀念檢查哨) 

 每人須交成果報告及心得分享(check 12th觀念檢查哨) 

 老師彙整活動紀錄 

低頭打怪王變數學解題王 



質化研究–學生意見 
具體事證 

橋雨、若彤、育暘、冠槿、章魚、苡婷 

 枯燥的數學變有趣  用分工合作的方式學數學 

橋雨、威亞、沛涵、君俞、育暘、浩仰 

Ena、智偉、奕儒、冠槿、倢榮、家瑢 

學數學變得有效率 

彥宏、華茂、智偉、芋圓、冝君、鈺璇、
冠槿、妤珒、倢榮、思璇、瑋崙、立信 

學數學好記、好玩的好方法 

彥宏、橋雨、若彤、君俞、Ena、思璇、家瑢 

可以增進感情…自己要
贏過36個人可能很難，

但是如果你是全班一起
進步得到好成績那就收
穫很大。（君霈） 

真是太不可思議了（育暘） 

互動更加熱絡（冠嫺、浩仰） 



數學咖啡館 
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準備階段 

•咖啡香(正面思考、良善循環、品德教育、學習共同體) 

•講解基本觀念 (傳統講述、師徒制) 

•組內咖啡館(合作學習、組內會的教不會的、一周時間搞懂一題) 

•學生自製影片(行動學習 (M-learning)、創意創新、資訊素養) 

數學咖啡館 

•會的教不會的、教一題、賺五題(溝通合作、有效教學) 

•驗收同學們相互教學成果(學習共同體) 

數學咖啡館產出 

• 學生學習社群(行動學習M-learning、創意創新、資訊素養) 

• 心智圖(學習地圖、多元智能) 

• 學習共同體(品德教育、合作學習、翻轉教室、行動學習) 



數學咖啡館 簡報結束 

台中市立 中港高中 


